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Planificacion en eXtreme Programming

Descripcion del curso

La planificacién de un proyecto de desarrollo de software supone un nimero
importante de dificultades: llegar a tiempo a las fechas marcadas, conseguir
desarrollar un sistema que satisfaga al cliente al final del proyecto, evitar las fases
de alta tensidon que perjudican la moral de los desarrolladores y, en definitiva, la
calidad del sistema

En este curso se abordan soluciones eficaces a estos problemas tomando
como base las tacticas de planificacion empleadas por eXtreme Programming
y los principios de las metodologias agiles.

Cédigo: Duracion del Curso:
GXP-5 3 dias

A quién va dirigido

Managers, Clientes, Jefes de Proyecto.

Requisitos previos

Para obtener el maximo aprovechamiento del curso los alumnos necesitan:
Experiencia bésica en la planificacién de proyectos.
Conocimientos basicos de eXtreme Programming (ver curso GXP -1).




Objetivos
Las personas que realicen este curso aprenderan a:

Dirigir de forma eficaz una sesion de Planning Game.

Llevar a cabo un seguimiento eficaz del proyecto y cédmo usar estas
mediciones para mejorar progresivamente las planificaciones.

Involucrar a los desarrolladores en la realizacion de planificaciones.
Descubrir lo antes posible todos los requisitos deseados por el cliente.
¢,Como reaccionar ante un cambio de requisitos del cliente?

¢ Cbémo reaccionar ante un fallo en la planificacién?

¢,Como elaborar planificaciones cuando ain no se conocen los
requisitos de forma suficientemente detallada?
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