Introduccion a eXtreme Programming (GXP-1)

Area de Formacion Germinus.
Cursos sobre eXtreme Programming (XP)

Introduccion a eXtreme Programming (XP)

Descripcion del curso

“Introduccion a eXtreme Programming” presenta una descripcion de los
principios y practicas de las Metodologias Agiles y de eXtreme Programming
(XP).

En el curso se examinaran las doce practicas de XP, como se apoyan unas a
otras y como implantarlas con éxito.

Adicionalmente se revisaran los articulos mas destacados de las principales
personalidades del mundo XP.

Cédigo: Duracion del Curso:
GXP-1 1 dia

A quién va dirigido

Desarrolladores, Analistas, Jefes de Proyecto, Equipos de Control de Calidad,
Clientes.

Requisitos previos

Para obtener el maximo aprovechamiento del curso los alumnos necesitan:
Experiencia previa en proyectos de Desarrollo.
Conocimientos bésicos sobre desarrollo en Java.
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Objetivos
Las personas que realicen este curso aprenderan:

¢ Qué falla en los procesos de desarrollo hoy en dia?.
Valores y principios de eXtreme Programming.
Practicas de eXtreme Programming.

El proceso de eXtreme Programming.

Programar los Test en primer Lugar

Programacién en Parejas

Ejercicio de planificacion en eXtreme Programming.

Para mas Informacion:

gs.comercial@germinus.com
6
Tel: +34 91 296 12 34

Germinus
Parque Empresarial Delta Norte.
Avda. Manoteras, 44. 22 planta.
28050 — Madrid
WWWw.germinus.com




